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FORMATO & ESPECIFICACOES TECNICAS PARA O TORNEIO LATINO
AMARICANO DE MOTOCROSS E-SPORT

O torneio sera organizado pela Liga MVBR e realizado e supervisionado pela CBM;
Transmissdo do evento: transmissdo exclusiva pelo canal oficial CBMTV — Motociclismo no Youtube e
canal oficial da FIM LA;

Cada federacdo, podera enviar até 3 participantes, sendo um para cada categoria, de forma gratuita para
gque sejam seus representantes oficiais.

TOPICOS ESSENCIAIS PARA CONHECIMENTO, PROCEDIMENTO E PARTICIPACAO

O que é preciso para participar.
Custo inicial para estar apto a praticar o jogo.

. Ter acesso ao modo multiplayer (jogar online).
Como jogar e evoluir no jogo.

1

2

3

4

5. Fazendo o cadastro no site.
6. Adicionar amigos a sua Xbox live.

7. Como jogar online no jogo.

8. Procedimento para participar das etapas nos torneios online:

9. Escolher a moto e piloto corretamente.

10. Regulamento complementar, datas, horarios, pistas definidas e categorias.
11. Realizagao, organizagao e supervisao, comissao e direcao de prova.

12. InfragOes e penalizagoes.

13. Inscri¢des, premiacdo e brindes.

14. Link tutorial

1. O que é preciso para participar:
1.1 - Como o torneio acontecera pela plataforma Xbox one inicialmente, é necessario ter um xbox
one que pode ser um entre os 3 modelos atuais no qual roda os jogos praticados. S3o eles:
“Xbox One Fat” , “Xbox One S” e o0 “Xbox One X”;

1.2 — Adquirindo um dos 3 modelos do console, vocé precisard criar uma conta na Xbox live com
e-mail e senha para registrar um nome de usuario que servira como sua identidade em todos
os jogos na plataforma;

1.3 — Apds abrir sua conta na xbox live, vocé precisara fazer a compra do jogo, indo até a loja
“store” pelo sistema do console (dentro do Xbox) e fazer a compra dos jogos praticados, o jogo
“MXGP 2019 THE OFFICIAL MOTOCROSS VIDEOGAME” e no Supercross Virtual o jogo
“MONSTER ENERGY 3 THE OFFICIAL SUPERCROSS VIDEOGAME”;

2. Custo inicial para estar apto a praticar o jogo:
2.1 — N3o estipulamos o valor do console pela variacao e diferentes mercados onde é possivel
adquirir um Xbox.
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Apds a aquisicao do console vocé podera criar uma conta gratuitamente na Xbox live, em seguida vocé

tera que fazer a compra do jogo desejado que normalmente tem seu valor fixo e as vezes entra em

promogdes baixando o valor.

3.

Ter acesso ao modo multiplayer (jogar online).

3.1 — No sistema do Xbox one vocé precisara fazer uma “assinatura” na “Xbox live gold” o qual Ihe
dara acesso ao modo multiplayer em todos os jogos adquirido na Xbox live;

3.2 — Esta assinatura pode ser feita com 3 pacotes diferentes de valores e tempo para usa-la,

vocé pode assinar para 1 més no custo de R$29,90, para 3 meses com custo de R$69,90 ou até
mesmo anual que fica no valor de R$149,90. E indispensavel ter uma assinatura live gold para
poder entrar em salas online dos jogos de motocross e supercross virtual;

Como jogar e evoluir no jogo.

4.1 — Inicialmente vocé terd todos os tutoriais assim que iniciar o jogo e aprenderd como proceder
para criar seu proprio personagem dentro do jogo, o qual vocé precisard ter para disputar os
torneios online.

4.2 — Em seguida apos criar seu personagem vocé escolhe uma marca de moto de sua preferéncia
entre as marcas existentes no jogo, com ela vocé podera iniciar sua carreira como piloto virtual, e
fara corridas no modo de torneio mundial mxgp do jogo, inicialmente vocé comeca na categoria
MX2 que sdo as motos 250cc 4 tempos, vocé escolhe uma equipe do torneio dentro do jogo e corre
com ela, é preciso vencer o campeonato da MX2 para poder passar a préxima categoria que é a
principal MX1 chamada no jogo de MXGP.

4.3 — Jogando a carreira do jogo vocé adquiri créditos na moeda virtual do jogo e assim podera
comprar motos diferentes, equipamentos para sua moto e seu personagem no jogo, uniformes,
capacetes, entre todas as pecas para personalizar sua moto e deixa-la mais forte;

Fazendo o cadastro na CBM:

5.1 — Pelo site oficial da CBM vocé encontra um link “LICENCA 2020” que te leva a preencher um
formulario com dados necessario para a organizagao manter tudo em dia com todos os pilotos;

5.2 — Apds seu cadastro, a equipe da organizacdo tem até no maximo o prazo de 3 dias para entrar
em contato com vocé e |he adicionar aos grupos do torneio no whatsapp, onde se encontram todos
os pilotos cadastrados. No grupo é passado todas as informagdes dos torneios e também serve para
gue os pilotos marquem treinos livre para praticar o jogo online;

Adicionar amigos a sua Xbox live:

6.1 — Para adicionar os amigos na Xbox live, basta vocé ir até a aba amigos, caso vocé ndo tenha
nenhum ainda, tem uma opc¢ao “encontrar alguém”, sabendo a gamertag de alguém que vocé
gueira adicionar é sé digitar corretamente observando letras maiusculas e minusculas, espaco ou
qgualquer caractere que possa ter na gamertag, apds achar o nome certo é sé adicionar como amigo
e enviar.

Como jogar online no jogo:

7.1 — No menu do seu jogo ja iniciado tera uma opc¢do “Xbox Live”, entrando nesta op¢do vocé
poderd entrar numa “partida rapida” ou “criar partida particular”;

7.2 — Partida Rapida: desta forma o jogo te leva a uma sala (lobby) ja criada e as vezes até em
andamento, vocé entra como espectador caso ela esteja em andamento e apds o término da
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corrida vocé ficara na sala (lobby) automaticamente para a préoxima corrida que vocé correra.

7.3 — Criar Partida Particular: assim vocé mesmo cria um sala (lobby) online com as configuracées
da corrida como vocé desejar e em seguida pode chamar seus amigos a participar;

Procedimento para participar das etapas nos torneios online:

8.1 — Pelo grupo do whatsapp é passada as informacgdes para cada um fazer suas inscricdes em cada
categoria, ap0ds as inscricdes cada um ja sabe o dia e hordrio das suas etapas assim como sempre é
divulgado no site da CBM todos os calendarios com datas e hordrios programados com
antecedéncia;

8.2 — No dia das etapas, o piloto precisa estar online no menu do jogo pelo menos 15 minutos antes
do horario oficial marcado para as baterias que podem ser classificatérias ou baterias oficiais. Com
10 minutos antes do horario oficial sera criado um grupo de bate-papo (chat) pelo sistema do Xbox
onde todos devem entrar e permanecer até o fim das suas baterias, é obrigatdrio ficar dentro do
grupo! N3o é necessario usar fones de ouvido ou microfone caso ndo queira ou ndo tenha o
mesmo. Para eliminar ruidos ou conversas que possam ser ouvidas pelos auto falantes da sua tv,
basta “ativar mudo para todos” nas op¢des dentro do préprio grupo;

8.3 — Depois que todos tenham entrado no grupo (chat) a organizacdo cria a sala (lobby) online
onde sera enviado até 3 vezes o convite para o grupo e assim chamando todos de uma vez a cada
convite feito, quem ndo entrar no grupo perde o chamado, pois ndo é chamado nenhum piloto em
particular, somente os que estiverem no grupo (chat).

8.4 — Apds todos estarem na sala (lobby) é dado o inicio (GO) e todos devem que seguir as regras
do regulamento votando nas pistas e climas definidos e informados a todos anteriormente para a
etapa a ser disputada;

Escolher a moto e piloto corretamente:

9.1 — Todos os pilotos devem correr com motos e pilotos personalizados pois é proibido o uso das
motos oficiais com os pilotos oficiais do jogo conforme diz o regulamento. As motos personalizadas
sdo aquelas que vocé compra e prepara dentro do jogo, e o piloto personalizado é o seu
personagem no qual vocé criou la no inicio do jogo ou que vocé tenha personalizado
posteriormente. Se faz indispensavel vocé colocar a sua nacionalidade nos dados do seu
personagem do jogo para que apareca sua bandeira correta na lista de resultados ao final de cada
corrida.

9.2 — Sempre que a etapa tiver 2 baterias, é obrigatério todos permanecerem no grupo (chat) e na
sala (lobby) até o término da ultima bateria a ser disputada.

9.3 — Ao fim das ultimas baterias de cada etapa, todos os pilotos devem permanecer até que a tela
volte para a sala (lobby), sé entdo o organizador fecha a sala e assim finaliza a etapa para cada
categoria;
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10. Regulamento Complementar:

Serd publicado com 2 dias de antecedéncia a data inicial do evento.

Categorias

Teremos 3 categorias que seguirdo o sistema de divisao por idade adaptado ao BRMX-e. Sao elas:

[ mx2 | |/ moa /e

MX 2
Podem participar desta categoria todos os pilotos com idade maxima até 24 anos;

MX 1
Livre para todas as idades;

MX ELITE
Livre para todas as idades;

Datas e Horarios: Fases Classificatdrias, semi-finais e final;

ATENCAO: TODOS OS HORARIOS ESTAO PREVISTOS NOS FUSOS DO BRASIL. VERIFIQUE A DIFERENCA DE
HORAS EM RELACAO AO SEU PAIS!

O numero de baterias classificatdrias dependera do nimero de pilotos inscritos até o prazo maximo
determinado para as inscri¢des;
Data de encerramento das inscricdes: Quarta-feira dia 05 de agosto 2020 (23:59 Horas - Brasil)

Horario de inicio das fases classificatdrias: 18 horas
12 Fase classificatéria: Sdbado dia 08 de Agosto 2020
22 Fase classificatéria: Domingo dia 9 de Agosto 2020

Horario de inicio das semi-finais e final: 18 horas.
Baterias de semi-final: Sdbado dia 15 de Agosto 2020.
Baterias finais: Domingo dia 16 de Agosto 2020.

PROGRAMACAO CLASSIFICATORIAS — SABADO e DOMINGO

Planejado com 4 baterias classificatorias em todas as categorias, caso haja mais baterias classificatorias, se
acrescenta 30 minutos a frente para cada bateria a mais realizada. E recomendado que todos os pilotos de
todas as categorias acompanhem sempre as transmissées para captar informagdes de hordrios que



poderdo mudar com decorrer das baterias.

A programacgdo definitiva sera informada pelo site da CBM e uma transmissdo ao vivo na sexta-feira dia

08 de agosto de 2020 na parte da tarde.

Pré-programado:

MX2 — Pista: Sorteio 1 dia antes.

18:00 Horas — 12 Classificatoria — 15 minutos + 2 voltas.
18:30 Horas — 22 Classificatoria — 15 minutos + 2 voltas.
19:00 Horas — 32 Classificatoria — 15 minutos + 2 voltas.
19:30 Horas — 42 Classificatoria — 15 minutos + 2 voltas.

MX1 — Pista: Sorteio 1 dia antes.

20:00 Horas — 12 Classificatdria — 15 minutos + 2 voltas.
20:30 Horas — 22 Classificatdria — 15 minutos + 2 voltas.
21:00 Horas — 32 Classificatéria — 15 minutos + 2 voltas.
21:30 Horas — 42 Classificatéria — 15 minutos + 2 voltas.

MX Elite — Pista: Sorteio 1 dia antes

22:00 Horas — 12 Classificatéria — 15 minutos + 2 voltas.
22:30 Horas — 22 Classificatdria — 15 minutos + 2 voltas.
23:00 Horas — 32 Classificatdria — 15 minutos + 2 voltas.
23:30 Horas — 42 Classificatdria — 15 minutos + 2 voltas.

Tempo de bateria nas classificatdrias:
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Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros

Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros

Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros
Classificam se os 5 primeiros

Para todas as categorias o tempo de cada bateria classificatéria sera no “médio” do jogo (15 minutos + 2
voltas);

O numero de classificados dependera da quantidade de baterias classificatorias que tiver para cada
categoria, reservando-se no maximo 10 vagas por bateria, como no exemplo a baixo:

20 ou mais pilotos inscritos: as baterias serdo divididas em grupos iguais de até no maximo 10 pilotos por
bateria, classificando-se os 5 primeiros de cada bateria para a final, no caso de termos mais de 20 pilotos o
gue muda é o numero de classificados para cada bateria, sempre considerando formar uma bateria final
com 10 vagas.
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PROGRAMACAO CORRIDAS OFICIAIS SEMI-FINIAIS:

Semi-finais: sdbado dia 15 de agosto 2020
Horario de inicio: 18 horas

A semi-final sera realizada no sabado onde se classificara 5 pilotos de cada bateria que farao a final no
Domingo.

A programacgdo definitiva sera informada pelo site da CBM e através de transmiss@o na sexta-feira dia
14 de agosto de 2020 na parte da tarde.

Pré-programado:

MX2 - Pista: Pista da MX1 nas Classificatorias.
18:00 Horas — 12 Semifinal — 15 minutos + 2 voltas. Classificam se os 5 primeiros

18:30 Horas — 22 Semifinal — 15 minutos + 2 voltas. Classificam se os 5 primeiros

MX1 - Pista: Pista da MX2 nas Classificatorias.
20:00 Horas — 12 Semifinal — 15 minutos + 2 voltas. Classificam se os 5 primeiros
20:30 Horas — 22 Semifinal — 15 minutos + 2 voltas. Classificam se os 5 primeiros

MX Elite — Pista: Sorteio automdtico do jogo.

22:00 Horas — 12 Semifinal — 15 minutos + 2 voltas. Classificam se os 5 primeiros
22:30 Horas — 22 Semifinal — 15 minutos + 2 voltas. Classificam se os 5 primeiros
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PROGRAMACAO CORRIDAS OFICIAIS FINAIS:

Finais: Domingo 16 de agosto 2020
horario de inicio: 18 horas

As finais serdo realizadas no Domingo e definirdo os 10 primeiros colocados (da etapa) do torneio que
somardo pontos no ranking e terao direito as premiagoes.

A programacgdo definitiva serd informada pelo site da CBM e através de transmissd@o na sexta-feira dia
14 de agosto de 2020 na parte da tarde.

Pré-programado:

MX2 - Pista: Neuquen.
18:00 Horas — 12 Bateria — 30 minutos + 2 voltas.
20:00 Horas — 22 Bateria — 30 minutos + 2 voltas.

MX1 - Pista: Neuquen
18:40 Horas — 12 Bateria — 30 minutos + 2 voltas.
20:40 Horas — 22 Bateria — 30 minutos + 2 voltas.

MX Elite — Pista: Neuquen
19:20 Horas — 12 Bateria — 30 minutos + 2 voltas.
21:20 Horas — 22 Bateria — 30 minutos + 2 voltas.

SISTEMA DE PONTUACOES

Todos os pilotos que chegam a semifinal recebem pontos mesmo nao se classificando para as finais,
seguindo a sequéncia de pontuac¢do do jogo no modo carreira.

12 =25 pontos 122 =09 pontos
22 =22 pontos 72 =14 pontos 132 =08 pontos
32 =20 pontos 82 =13 pontos 142 = 07 pontos
42 =18 pontos 9¢ =12 pontos 152 = 06 pontos
52 =16 pontos 102 = 11 pontos 162 = 05 pontos
62 =15 pontos 112 =10 pontos 172 = 04 pontos
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182 =03 pontos 202 = 01 pontos
192 = 02 pontos

HOLESHOT
Seguindo o sistema adaptado pela liga MVBR cada Holeshot continua valendo 1 ponto extra em cada
bateria oficial — finais;

MOTOS e PILOTOS NO JOGO
E proibido correr com moto e piloto oficial do jogo, sob penalidade de desclassificacdo automatica no caso

de uma classificatdria, no caso de baterias oficiais, o piloto com moto oficial ndo ird marcar pontos para o
torneio, e cede todas as posi¢des até o ultimo que estiver com a moto permitida;

Fica permitido o piloto trocar de moto entre as classificatérias e as baterias oficiais, sendo que as mesmas
terdao que continuar sendo motos personalizadas;
Uniforme, gréficos e pinturas estdo liberados para trocar de uma bateria para outra.

PISTAS e CLIMA PARA CADA CATEGORIA

Cada categoria tera uma pista diferente da outra.

As pistas serdo sorteadas 1 dia antes das classificatdrias e irdo se alternar entre elas nas semifinais.
A final sera realizada na pista de Neuquen na Argentina, por ser a Unica da América Latina a estar
presente no MXGP.

Os climas de cada baterias estardo liberados para votagao livre onde cada piloto pode escolher entre os
3 climas que o jogo oferece que sdo, Aberto, Chuva ou Variavel.

11. ADVERTENCIAS

Corte de Pistas: Seguiremos as demarcacgoes feitas pela organizac¢ao, onde foi proibido o
corte excessivo em alguns locais e outros liberados para que nao gere vantagens a algum
piloto.
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Penalizacdes:

ATENCAO: PARA RECLAMACOES, DAREMOS UM ESPACO DE ATE 30 MINUTOS APOS A BATERIA PARA A
SOLICITACAO. PODENDO A MESMA SER FEITA ATRAVES DE WHATSAPP OU EMAIL.

TERA UMA TAXA DE R$10 REAIS PARA SE ENTRAR COM RECURSO.

PUNIGCOES REFERENTES A CORTES DE PISTA: ( NOVO SISTEMA)

A comissdo de prova fica responsavel por fiscalizar através das imagens da transmissdo, qualquer incidente
de corte de pista excessivo ndo permitido.

Exemplo: 1 - se um piloto é flagrado passando por fora de um salto, sera analisado o tempo ganho pelo
piloto nagquele momento, e caso venha a ter uma vantagem sobre outro, esse tempo sera somado ao
tempo total da corrida, tendo assim que ceder as posicdes dentro dos cdlculos decididos pela comissdo de
prova.

Os tempos a serem somados podem variar entre os segundos ganhos com o corte, também pode ser
analisado se foi um erro ou uma intencao de ganhar vantagem com o corte;

EXEMPLO: 2 - caso aconteca o incidente numa ultima volta e fique claro em imagens que o piloto levou
vantagem ou tomou alguma posi¢do de outro que tenha passado corretamente na pista, esta posi¢do sera
devolvida em forma de punicdo simples, ndo soma-se tempo ao total neste caso, apenas terd que devolver
a posicao naquela bateria;

12. Critério de desempate:
O critério de desempate adotado pela liga sera o tradicional no esporte motocross e supercross
real, tendo maior valor sempre o melhor ultimo resultado;

12.2 - Empate no overall, sempre terd maior valor e ficard com a posicado a frente o piloto que tiver
o melhor resultado na ultima bateria da etapa, no caso de cada etapa da competicdo tiver mais de
uma bateria;

12.3 - Empate na classificacdao geral da competicdo, sempre tera maior valor e ficara com a posicao
a frente o piloto que tiver o melhor ultimo resultado, considera-se sempre a etapa em questdo que
houve o empate, por exemplo, 2 pilotos chegam ao na ultima etapa de um torneio e na soma total
empatam no total de pontos da classificagdo geral, sendo que o piloto mesmo sendo lider isolado
até aquela etapa tenha conquistado 40 pontos na Ultima etapa, e o vice lider estando a 10 pontos
atras na etapa anterior, faca 50 pontos e empate na somatdria da pontuacdo final do torneio, o
titulo ficaria para o piloto que conseguiu o maior numero de pontos da ultima etapa, no caso o que
era vice lider passaria para lider e ficaria campedo do torneio.
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13. Inscrigdes, premiacgoes e brindes;

Inscricdes:

As inscricdes poderdo ser feitas através do site da CBM.
Para participar é necessario estar filiado a CBM.

Inscri¢do terd o custo de R$30,00 e filiagdo ndo sera cobrada (filiagdo no modo virtual ndo da direito a
participacdo de corridas reais).

Link para inscrigao e filiagdo: www.cbm.esp.br

Nao filiados:
Ao entrar no site da CBM, localize no menu superior a opgao LICENCA 2020 e preencha o cadastro.
Selecione a filiagdo na modalidade E-SPORT e escolha a sua categoria de participagao.

Apds realizar a filiagao, conseguira localizar a op¢ao de inscricao dentro da sua area de piloto no menu
“INSCRICAO -> CBM -> Pesquisar”.

JA FILIADOS:
Basta realizar o procedimento de inscricdo normalmente, escolhendo a modalidade E-SPORT.

Premiacdes: Os 10 finalista recebem as premiag¢6es conforme o seguinte formato:

12 = Troféu de Campedo + medalha + certificado digital de participacao.
2 = Troféu de vice campeao + Medalha + certificado digital de participagao.
2 = Medalha + certificado digital de participacao.

42 = Medalha + certificado digital de participacao.
2 = Medalha + certificado digital de participagao.

62, 72, 82, 92 e 102 = certificado digital de participacao.

Link Tutorial jogo MXGP 2019 - COMO PARTICIPAR DOS TORNEIOS ONLINE

https://www.youtube.com/watch?v=GuKPc8LttKs
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Equipe Responsavel:

Organizagao: Liga MVBR

Supervisdo: CBM

Comissdo de prova: Wesley Oliveira (MVBR) e Lucas Andrade (CBM)
Direcdo de prova: Lucas de Andrade (CBM)

Juri de incidentes de prova: Jarbas Ribeiro (MVBR)

Qualquer duvida vocé pode entrar em contato com algum responsavel pela liga MVBR ou da CBM,
estaremos ao dispor em ajudar no que for necessario.

Contatos: Alexandre Dalgoquio (Xaropinho 00) Whastapp: +55 (47)9 9222-3533 — Liga MVBR
Wesley Oliveira (Well) Whatsapp: +55 (67) 9623-2632 — Liga MVBR
Lucas Andrade fone:+55 (67) 9 8136-6641 - CBM



